
REGLAS DE LA QUINIELA/PRODE
La temporada 6 y siguientes se volverá a implantar la Quiniela, que desapareció por falta 
de tiempo de la persona que la llevaba: Jose Antonio, entrenador del CUB.

La quiniela constará de 12 partidos que cada jornada irán rotando de división.

Las sesiones impares la quiniela estará formada por los partidos de primera y segunda 
división de la primera jornada de esa sesión.

Las sesiones pares la quiniela estará formada por los partidos de tercera y cuarta división de 
la primera jornada de esa sesión.

Tabla de premios:

12 aciertos 1000
11 aciertos 500
10 aciertos 250

El dinero de cada premio es a repartir entre los que acierten.

Si no hay acertantes de 12 la mitad del premio pasa al bote de 12 aciertos para la siguiente 
sesión y la otra mitad a los acertantes de 11.

Si no hay acertantes de 11 la mitad del premio pasa al bote de 12 aciertos para la siguiente 
sesión y la otra mitad a los acertantes de 10.

Si no hay acertantes de 10 la mitad del premio pasa al bote de 12 aciertos para la siguiente
 sesión.

De este modo se asegura un premio mínimo de 125 k por sesión para el mayor acertante de 
cada sesión (si hay más de 1 se repartirá equitativamente).

¿Cómo se participa? Para que una votación tenga validez tiene que aparecer en la lista de 
correo del grupo enviando un email a ligalfe@yahoogroups.com. De este modo queda claro 
para todos qué ha votado cada club. Si algún club tiene problemas con la lista de correo 
debe avisarme para intentar arreglarlo (ligalfe@yahoo.es)

Para participar en la quiniela no es necesario aportar dinero del propio club.


